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g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA -FIPFA

But du jeu

Le jeu est pratiqué par des sportifs handicapés qui utilisent un pare -chocs

fix® sur | eur fauteuil ®l ectrique pour mani p!
jeu est doébamener | e ballon derri re | a |igne

| 6adversaire de faire de m° me.

Un systeme de classificat ion est en cours de développement. Pour plus
doéoinformations, contacter | a F®d®r ation I nt et
Football Association (FIPFA).

Modifications

En accord avec | 6association nationale conce
principe des lois du jeu soit maintenu, noéi mporte | aquel!l
suivantes est autorisée

I
¢

Taille du terrain

Taille, poids et matiere du ballon
Durée des mi -temps
Remplacements

Déautres modifications peuvent °tre autoris®ct
arbitres, les entra  Tneurs et les organisateurs avant le début du tournoi.

Homme et Femme

Dans ce reglement, et dans un souci de simplification, les références faites
aux joueurs, arbitres, arbitres assistants et officiels sont au masculin mais
sbappliquent aux fenomasnes et aux

Sécurité

Les joueurs doivent utiliser une ceinture. Les jambes, les pieds et le corps
doivent °tre attach®s so6ils | e sont habituell
téte ou tout autre équipement protégeant le joueur peuvent étre utilisés.
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g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Loil | Let errain

Dimensions

La taille du terrain normal pour jouer est un rectangle de 28m x 15m

(ce qui correspond ©° | a t a4bdllktendadddp u:n t err air
Longueur maximum 30m (98 -1/2 ft)
minimum 25m (82 ft)
Largeur maximum 18m (59 ft)
minimum 14m (46 ft)
Surface

La surface au sol du terrain doit étre dure, lisse et plate pour faciliter le
contrle du fauteuil. Loutilisation du bo
synthétique est préférable. Le béton et le goudron doivent étre évités.

Marquage
Les lign es utilisées pour marquer le terrain font partie de la surface

gubdell es d®limitent.

Les deux lignes délimitant la longueur du terrain sont appelées lignes de
touche. Les deux lignes délimitant la largeur sont appelées lignes de
but.

Toutes les lignes mesur  ent 5cm de large.
Le terrain est divisé en deux moitiés par la ligne médiane.

La marque indiquant le centre du terrain est au milieu de la ligne
médiane. Elle est symbolisée par un « X » solidement scotché sur le sol
| 6ai de doun adh®sicf lguisotosanasti éeade mma ¢

Surface de but

La surface du but est tracée au centre de chaque extrémité du terrain,
elle mesure 8 m de large pour 5 m de profondeur.

Point de penalty

Le point de penalty est placé a 3,5 m de la ligne de but et est
équidistant des deux poteaux.
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'@ FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Ce point peut °tre mat®rialis® par wune 1|ig
solidement au sol par une bande adhésive de couleur contrastée et de
matériaux resistants.

Buts

Les buts doivent étre au centre de chaque ligne de buts .

lls sont matér ialisés par deux poteaux droits situés a égale distance des
coins du terrain solidement attachés au sol avec une bande adhésive
résistante.

La distance entre les poteaux est de 6m.
Zone technique

Une zone de 1m de largeur entoure le terrain pour permettre les
déplacements des officiels.

Le coin de corner

Un triangle de 1m de coté (ligne de touche x ligne de but) est tracé a
chaque angle et ° 1 0int®rieur du terrain.

LE TERRAIN

MAXIMUM 30M

LIGNE DE TOUCHE

POINT DE PENALTY

MINIMUM 25M >

ZONE DE BUT

LIGNE DE BUT
POINT

CENTRAL

TRIANGLE DE CORNER

LIGNE
MEDIANE

: MIN 1M ZONE DES OFFICIELS

Banc de touche

Les I imites du banc de touche vontgnde | a
m®di ane, ou ~ 1m de | a table de marque, et
et 7 | 6ext®rieur de |l a zone techniqgue.

Des conditions et des restrictions supplémentaires concernant les bancs
de touche sont décrites dans le chapitre notes administratives.
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L) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

MINIMUM 25M

POINT
CENTRAL

LIGNE
MEDIANE
MIN 1M ZONE DES OFFICIELS

LE TERRAINg

MAXIMUM 30M

LIGNE DE TOUCHE

POINT DE PENALTY

ZONE DE BUT

LIGNE DE BUT

TRIANGLE DE CORNER
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g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Loi 2 i Le ballon

Revétements et dimensions

Le ballon est :
1 sphérique
1 fabriqué en cuir, vinyle ou toutes autres
mati res | isses ne per me doagr
le ballon
1 33 cm de diameétre (pas plus de 35,6 cm et
pas moins de 30,5 cm)
7 correctement gonflé avec un e pression minimisant les rebonds tout
en garantissant que les fauteuils ne pourront pas monter dessus.
Rempl acement doéun ballon d®fectueux
Si | e ball on ®cl ate ou devient d®fiectueux &
{1 larencontre est arrétée
1 la rencontre redémarre par un entre -deux ° | 6endroit 0¥

est devenu défectueux

Si le ballon éclate ou devient défectueux sans étre en jeu, durant un
engagement, un renvoi au 6m, un corner, un coup franc, un penalty ou
une touche

1 larencontre reprend normalement apres avoir chang é le ballon

Le ballon ne peut -°tre chang® dur ant une rencontre
| 6arbitre.

Approuveé le 28 Février 200¢ 9/46 Formaté en Mai 2009



g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Loi3 T Le nombre de joueurs

Les joueurs

Une rencontre est disputée par 2 équipes de 4 joueurs maximum, dont
| 6un d O e-étne le paedien de but.

Les joueurs doivent étre agés de 5 ans au minimum et avoir un controle
suffisant de leur fauteuil.

Léarbitre a toute autorit® pour arr°ter un
maitrise nécessaire pour participer a la partie.

Compétitions officielles

Chaque équipe est composée de 4 joueurs et 4 remplacants, les régles
de certaines comp®titions peuvent <cependan:
nombre des remplacants.

Pour augmenter le nombre de remplacants disponibles, il faut que :

T les ®qui pes concer n®euwsle sombremakimudh@e ccor d s
remplacants

9 les arbitres soie nt informés avant la rencontre.

Si |l es arbitres nédont pas ®t ® i nfor m®s, ou
entre les équipes, il ne peut pas y avoir plus de 4 remplacants par
équipe sur la feuille de matc ~ h.

La composition des équipes doit étre fournie aux arbitres avant le début
de la rencontre. Aucun joueur, non mentionné sur la feuille de match,
ne pourra prendre part a la rencontre.

Les changements

Pour effectuer un changement, les conditions suivantes doivent étre
remplies

71 le plus proche arbitre assistant doit étre informé de la demande de
changement avant le prochain arrét de jeu

T Il 6arbitre assistant indiqgue | a demande d

1 un remplacement se fait uniqguement depuis le banc de touche et
durant un arrét de jeu

1 le changement est effectif lorsque le joueur remplacé a
complétement quitté le terrain

T tous | es rempla-ants sont sous | 6autorit
T e gardien de but ne peut pas °tre r emg
moi ns doée°stsr& obu victime dbébun probl me tec
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g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Changement de gardien de but

NO6i mporte qguel j oueur doune ®qui pe peut
condition

T que I 6arbitre soit inform® avant que | e
1 que le changement soit effectué durant un a rrét de jeu

Infractions et Sanctions

Si un rempla-ant entre sur | e terrain, sans
1 le jeu estinterrompu
1 le remplacant est prié de quitter le terrain
T le jeu reprend par un coup franc indire
ballonlorsq ue | e jeu fut interrompu, en faveur
Si un joueur et |l e gardien ®changent l eur
|l 6arbitre
1 le jeu continue
1 les joueurs impliqués sont avertis et recoivent un carton jaune des
que la balle sort du terrain
Pour t outes infractions a ces lois
1 les joueurs impliqués sont avertis et recoivent un carton jaune
Reprise de la rencontre
Si |l e jeu est interrompu par | darbitre pour
T la rencontre red®marre au moyen doébun cou
de duwi®p e adver se, " | 6endroit 0¥ | e
I

6interruption

Joueurs et remplacants exclus

Un joueur qui a ®t ® exclu a-étenmampldcéparcoup doé
un autre joueur dont le nom figure sur la feuille de match.

Un remplacant exclu, avant ou apr s | e coup dbéenvoi, n e
remplace.
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q.) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

loi4d T LO®qUi pement des | ou:

Sécurité

Un joueur ne doit pas wutiliser do®qui pemen!t
dangereux pour lui ou un autre joueur.

Equipement standard

®qui pement rmataire dmpueur esb | i:\

0
 un maillot ou une chasuble _ _

. L L Maillot ou tee-shirt
T tous |l es joueur s | Appui-tete FZ

optionnel

L

équipe doivent porter un

. A Ceinture d
maillot de la méme couleur, einture de

maintien
contrastant avec la couleur de
leurs adversaires
1 le short ou le pantalon doit étre
assorti avec le reste de leur 'Moteur
o électrique
équipe i
un fauteuil électrique '

une ceinture ventrale

un pare choc

= 4 -4 -

un numéro clairement visible

Le fauteuil électrique

9 le faute uil doit avoir au moins 4 roues

1 les scooters a 3 ou 4 roues, ou des équipements équivalents, ne
sont pas autorisés

9 la vitesse m aximum du fauteuil autorisé e durant une rencontre est
de 10km/h en marche avant et en marche arriére.

9 les sacs a dos, sacs, etc. accrochés au fauteuil ne sont pas
autorisés durant la partie (sauf les équipements essentiels exemple
Oxygene / Nourritures / V entilateurs )

1 les fauteuils ne doivent avoir aucune surface tranchante, ni aucun
objet susceptible de sbéaccr oc¢vhiresectioavec do
éguipements essentiels)
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FIPFA FIPFA

=

des équipements spécifiques (appui -téte, ceinture, repose  -j amb e é)
pour retenir la  téte, les épaules, le torse, etc. sont nécessaires si le
joueur en a besoin

1 aucune partie du fauteuil ou de son équipement ne doit permettre

doattraper ou retenir | e ballon

1 des équipements supplémentaires peuvent étre ajoutés pour éviter
que les rouesne retiennent, ndaccrochent ou ne
ballon

Le pare -chocs

9 il doit étre résistant et solidement arrimé au fauteuil

1 la distance entre point le plus bas du pare choc et le sol doit étre
comprise entre 5 et 10 cm

11 6®pai sseur (di st aneptus haut etrleepoirit 2 plygso i n't I
bas) du pare choc doit mesurer au moins 20 cm mais le point le
plus haut du pare choc doit se situer au maximum a 45 cm du sol

1 les joueurs doivent pouvoir conserver un contact visuel avec le
ballon

7 les surfaces du pare -chocs doivent étre solides et ne présenter
aucun angle permettant de faire décoller le ballon du sol

i toutes les surfaces doivent étre plates ou convexes. Les surfaces

concaves ne sont pas autorisées. Aucune partie du pare -chocs ne
doit permettre al@attraper | e b
fla distance entre | 6exicrh®mist & ta v adbnetx td W® my

la roue avant positionnée en marche arriere, ne peut dépasser 33
cm. Si les pieds du joueur sont trop proches ou dépassent du pare -

chocs, il est possible de positionner celui -cidemani re © ce qubi
soit pas a plus de 10 cm en avant des pieds ou des cale -pieds du
joueur

1 le pare -chocs ne doit pas avoir de surface tranchante ou saillante

9 le pare -chocs ne doit pas étre plus large que la partie la plus large
du fauteuil oaentrglabase HeS ®ues r t

1 le pare -chocs ne peut pas étre plus étroit que les cale -pieds (ou les
fixations du pare -chocs) du fauteuil

Gardien de but

Chaque gardien de but doit porter une couleur permettant de le
distinguer des autres joueurs. Cette distincti on peut se faire par un

s

mai l |l ot , une chasubl e, etc. é
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g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Infractions et sanctions

Pour noi mporte quelle infraction ° cette | c
T le jeu néa pas besoin dé°tre interrompu

T ' 6arbitre demande au joueur fautif de
mettre son équipement en c onformité avec le réeglement

f le joueur quitte |l e terrain d s qubil y
équipement est a nouveau conforme au reglement

f un joueur sorti, en raison doun ®qui peme
revenir sur | e terrainresans | 6accord de
T l6arbitre ve®rifie Il a conformit® de | 6®qu
laisser revenir sur le terrain

T le joueur est uniquement autoris® ~ reve
arrét de jeu

Un joueur qui revient sur | e terraalars sans

quoi l a d% |l e quitter pour non conformit®

et recevra un carton jaune.

Reprise de la rencontre

Si |l e jeu est interrompu par | darbitre pour

T la rencontre red®marre au moyen fadebrun cou
de | 6®qui pe adverse, ) |l 6endroi t 0 Y I
|l 6i nterruption (voir | oi 8)
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g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA FIPFA

Loi5 1 Les arbitres

Léautorit® des arbitres

Chaque rencontre est dirigée par un arbitre qui a toute autorité pour
faire appliquer les lois du jeu en rapport avec la rencontre pour laquelle
il est nommeé.

Pouvoirs et devoirs

Léoar bitre
fait respecter les lois du jeu dans un esprit sportif et sécurisé

0
1
{1 dirige la rencontre en coopération avec les arbitres assistants
1

sbassure que | e terrai n famealxaonditensc ont r e
énoncées par la loi 1
T sbassure que |l es ballons de | a rencontre
énoncées par la loi 2
T sbassure et v®rifie que | 06®quUui pement des

conforme aux conditions énoncées par la loi 4

1 récupér e et vérifie la composition des équipes avant le début de la
rencontre

1 gere le temps et établit un rapport de match

{1 arréte, interrompt ou termine une rencontre, a sa discrétion, pour
néi mporte quelle infraction aux | ois du

1 arréte, interrompt ou termine une rencontre pour des perturbations
extérieures a la rencontre

1 arréte la rencontre si, a son avis, un joueur est sérieusement blessé

1 arréte le match si, a son avis, une situation dangereuse se produit
ou est sur le point de se produire

{1 arréte la rencontr e si, a son avis, un joueur risque de se renverser
ou si des composants majeurs de son fauteuil se détachent et
tombent sur le terrain

1 laisse le jeu se poursuivre tant que le ballon est en jeu si un joueur
est, a son avis, seulement légérement blessé

f sbasrse qudun joueur qui saigne quitte |e
revenir sur l e terrain au signal de | 6a
saignement est terminé

1T autorise |l e jeu ° continuer | orsqudune |
une ®qui pe b®n®f i tage,cenpenaldelal faute angiaate
S i cet avantage nbdéest pas profitabl e
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T punit |l a faute |l a plus grave | orsqudun
en méme temps

1 inflige une sanction disciplinaire aux joueurs coupables de fautes

méritant un avertissement ou une ex clusion. I noest
doappliquer ces sanctions i mm®di at ement
plus tard lors du prochain arrét de jeu

T peut agir ) | 6encontre des of ficiels
conduiraient pas de mani r e responsabl e
nécessaire, les exclure du terrain et de ses environnements
immédiats

{1 agit suivant les recommandations de ses assistants pour les
incidents quéil néa pas Vvus

T sbassure qubdbaucune perrmreoentresurlaterminhabi | it ®

1 redémarre la rencontre apres son interruption

T peut, sur demande ou si l es conditions
l e ballon immobile | ors déun coup franc

{1 fournit aux autorités compétentes un rapport de match contenant
les informations relatives aux sanctions dis ciplinaires prises a
| 6encontre de joueurs et/ ou de | dencadre
sur tout incident survenu avant, pendant ou apres la rencontre

T peut | aisser | e jeu se poursuivre alors
est endommagé sans, toutefois, prés enter un danger. Il pourra
accorder, |l ors dodéun arr-°t de | eu, du t
| 6®qui pement. Si cette r®paration dure

demander un changement

D®ci sion de | 6arbitre
Les d®ci si ons prises par | fdite deb et soat conc e
d®f i nitives. Ces faits de jeu concernent
l e r®sultat dbébune rencontre.

Léarbitre peut seul ement changer sa d®ci
mauvais choix ou sur | es conseils ndj@eun ar
|l e jeu ndait pas repris.

Précisions

Un arbitre (ou suivant les cas, un arbitre assistant) ne peut -étre tenu
pour responsable :

1 des blessures dont serait victime un joueur, un officiel ou un
spectateur

1 des dommages causés a des propriétés individuelle s ou collectives
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1T ddbautres atteintes dont serait victime n
entreprise, association ou organisme quelconque dd ou pouvant
étre dd aux décisions prises dans le respect des lois du jeu ou des
procédures qui conditionnent le déroule me nt nor mal doui
rencontre

M celainclut

oune d®ci si on déannul er une parti e ou
conditions générales du terrain et de ses environs ou des
conditions climatiques

oune d®ci sion déarr°ter d®f i ni ti vement
néi mporte spouell e rai

0 une décision sur les installations ou les équipements utilisés
durant la rencontre, y compris les poteaux de buts

oune d®cision déinterrompre une rencontr

|l i ®s aux spectateurs ou dans | 0espace r
oune d®ci seommompri&tl a rencontre pour per
un joueur bless® du terrain pour quoil
oune d®ci sion ddautoriser ou non un

équipement ou un appareil particulier

0 une décision (dans la mesure ou cela pourrait étre de sa
responsabilit®) ddautoriser oOu non wune
équipes, les officiels, la sécurité, les photographes ou tout autre
média) a étre présent autour du terrain

ondéi mporte quelle d®cision quoil pourrai
lois du jeu ou en  conformité avec ses devoirs suivant les regles
de | 6association ou de |l a |Iigue de | aqu

Approuveé le 28 Février 200¢ 17/ 46 Formaté en Mai 2009



g ) FEDERATION INTERNATIONALE DE POWERCHAIRFOOTBALL ASSOCIATION

FIPFA -FIPFA
LoIi6 L Oar bitre assi st a
Devoirs
Léarbitre assistant | soumi s au X d®ci si ons
suivants :

1 indiquer quand le ballon a franchi les limites du terrain

9 aller chercher | e ballon et | e placer

T montrer gquelle ®quipe est b®n®f i ci ai re d
but ou d6une remise en jeu en indiquant

T i ndi gquer g uenanhestddnmami§

1 signaler |l orsqudune ®qui pe d®passe | e nc
dans la zone de but

1 signaler guand un joueur, qgui nodest p
entierement la ligne de but entre les deux poteaux de buts

f signaler un mauvais comportement ou tout incident se déroulant

hors du champ de vision de | 6arbitre

1 signaler une faute commise alors qudil

action que | 6arbitre central (cela incl
particuliéres, les fautes commises dans la zone de but)

1 signal e | ors doéun penalty, si |l e gardi en a
ne soit frappé et si la balle est entierement entrée dans le but

T aide ° mai ntenir |l e ballon i mmobile | or:
remise en jeu, si cela lui est demandé ou que les conditio ns

| 6exigent
Assistance

Léarbitre assistant accompagne | darbitre ¢
dans le respect des lois du jeu.

En cas de graves perturbations ou dbéune ¢
assistant pourra °tre d®mi s de ceatmlsquif onct. i
r®di gera un rapport ° | dattention des autor
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loi7 T Dur ®e doéoune rencont |

Les périodes de jeu

Le match se compose de deux périodes de 20 minutes chacune, & moins

gudune autr e dur ®e nodait ®t ® <convenue do
barbitre et |l es deux ®quipes participantes
modification de la durée du match (par exemple une réduction de

chaque période a 15 minutes) doit impérativement intervenir avant le

coup ddédenvoi et °tre en con fledacompétitbpn.avec | e

La mi -temps

Les joueurs ont droit a une pause entre les deux périodes. La pause de
la mi -temps ne doit pas excéder 10 minutes.

Les reglements des compétitions doivent clairement définir la durée de
la pause de lami -temps entre les deux  périodes.

La durée de la pause entre les deux périodes ne peut étre modifiée
gudbavec |l e consentement de | 6arbitre.

Arréts de jeu

Chaque période doit étre prolongée pour récupérer tout le temps perdu
occasionné par

T les arr°ts pour as sojoueur nofaramest@andun t ® d o6 u
joueur risque de se renverser ou lorsque des parties majeures du
fauteuil tombent proche de la zone de jeu

T Il 6®vacuation du terrain dbéun fauteuil en
0 si | 6®qui pement du joueur casse durant
laisserle j eu se poursuivre tant gue | a s®
pas en péril
olors dbéun arr°t de | eu, ou Ssi l 6®qui p
dur ant un arr °t de | eu, |l 6arbitre peut
| 6®qui pement . Si |l a r®parati onmepeutend tr

imposer un changement de joueur.

T Il 6examen des blessures des joueurs

1 le transport des joueurs blessés hors du terrain

1 les mani uv rvieasit a perdre du temps délibérément

1 toutes autres causes

La durée du temps supplémentaire accordé pour récupérer le S arréts

de jeu est ° | a discr®tion de | 6arbitre.
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Penalty

Si un coup de pied de réparation doit étre exécuté ou recommence, la
durée de chaque période doit étre prolongée pour en permettre
| 6ex®cuti on.

Abandon déune rencontre

Un match arrété définitivement avant son terme doit étre rejoué, sauf
disposition contraire édictée dans le réglement de la compétition.
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loi8 T Coup doenvoi et repri s

Préliminaires

Le choix des camps est déterminé par un tirage au sort effectué au

moyen doéune pi celL &®&qumopnen afieev.ori s®e par | e
but contre lequel elle attaquera durant la premiere mi -temps.

L'autre équipe donnera le coup d'envoi.

LO®qui pe qui a gagn® |l e tirage au sort do

seconde période.

Lors de la seconde péri ode du match, les équipes changent de camp et
attaguent en direction du but adverse.

Coup dbéenvoi

Le coup dbébenvoi est une proc®dure pour d®bl
jeu

1 au commencement du match

f apr s qubéun but ait ®t ® mar qu®
1 au début de la seconde pé riode du match

1 au début de chaque période de la prolongation, le cas échéant

I

I est possible de marquer un but direct eme

Procédure

7 tous les joueurs se trouvent dans leur propre moitié de terrain

T les joueurs de | 6®qui peconuep pdréocecn®&doa n td op avse
tenir au moins ° une distance de 5 m du
en jeu

1 le ballon est posé a terre sur le point central

T I6arbitre donne | e signal du coup ddéenvo

T e ballon est consi d®r ® comme ®tan& en |
vers | édavant

T Il 6ex®cutant du coup dbébenvoi ne peut joue
avant que celui -c i nodai-t ®t ® touch® par un c
adversaire

T quand une ®quipe a marqu® un but, coest
but a été marqué qui procede au nouveau coup dbéenvoi

Infractions et Sanctions

Si | 6ex®cutant du coup ddéenvoi joue | e ball
celui-c i nébait ®t ® touch® par un co®qui pier ou
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T Un coup franc indirect est accord® "~ | 0RG
| O raatidn a été commise
Pour toute autre infraction | e coup doéenvoi
Entre deux

Aprés une interruption temporaire du match provoquée par une cause
non prévue par les lois du jeu, le match doit étre repris par un entre -
deux.

Procédure

Lolartre place | e ballon ° | 6endroit oY% il s
a été arrété.
Un joueur de chaque équipe se présente et se place  a plus de 1 m du

ballon. Chaque joueur doit se trouver face au ballon, en position
parallele a la ligne de touche jusqu 6" ce que |l e ballon soit

Tous |l es autres joueurs doivent °tre ° plu
nbest pas en jeu.

Le jeu reprend au signal de | darbitre.

Procédure de 'entre 2
1

Infractions et sanctions

L 6 e n-tleuxedoit étre recommen  ce Si:
T e ballon est touch® par un joueur avant
T Le ballon roule avant |l e signal de | 6arb
T Un joueur, non i mpl-deyy & trabeeragnoins@en t r e
m tres avant | e signal de | darbitre
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Circonstances particuliéres

Uncoupfranc accord® ° | 6®qui pe d®f endant dan
but peut °tre ex®cut® de nbdéi mporte quel poi
Un coup franc indirect accord® ~ | 06®qui pe
but de son adversaire doit étre exécuté de la ligne de la surface de but

qui est parallele a la ligne de but, et ce au point le plus proche de

| 6endroit o% a ®t ® commis | d6infraction.

Un entre -deux destiné a la reprise du match aprés un arrét temporaire

du jeu alors que le ballon se trouvait dans la surface de but doit étre

exécuté sur la ligne de la surface de but qui est parallele a la ligne de

but, et ce au point | e plus proche de | 0en

moment ou le jeu a été arrété.
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Loi9 T Le ballon en jeu et hors jeu

Le ballon est hors jeu

Le ballon est hors jeu quand

71 il a entierement franchi la ligne de but ou la ligne de touche, que ce
soit © terre ou en | 6air

71 il est retenu immobile durant plus de 3 secondes
ou plus qui font action de jeu

T le jeu a ®t ® awer °t ® par | d6ar bi

par 2 adversaires

Ballon Immaobile

Le ballon est en jeu

Le ballon est en jeu dans toutes les autres situations, y compris quand
1 il rebondit dans le terrain de jeu apres avoir touché un montant de
but
T il rebondit dans | e terrain ddequemu apr S
arbitre assistant |l orsquébéils se trouvent

Le ballon peut étre uniqguement joué par les fauteuils des joueurs: il ne

peut -étre manipulé directement par le joueur en utilisant son corps
(c'est -a-dire les mains, les pieds ou la téte).

ZONE TECHNIQUE

~ ) £ ;
— “"\ :.‘ ?,"’ ‘77(,
O
LE ;ALLON LE BALLON
EST EN JEU EST SORTI
TERRAIN
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Loi 10 i Score

But marqué

Un but est marqué quand le ballon a entierement franchi la ligne de but,

entre | es montants du but, sous r®serve qu¢
jeu nbéait ®t ® pr ®al abl ement commi se par | 060G
En Bhdeance doun poteau de but , un but est m

du ballon passe ° | 6int®rieur de |l a marque
et franchit entierement la ligne de but.

Equipe victorieuse

LO®qui pe qui aura marqu® | e plusdangleand no
match remporte la victoire. Quand les deux équipes marquent le méme
nombre de buts ou ne marquent aucun but, le match est déclaré nul.

Reglement des compétitions

Pour les rencontres se terminant sur un score nul, les regles de la
compétition peuven t prévoir des prolongations pour déterminer le
vainqueur de la rencontre.

'\ ®®®

=

PAS BUT BUT
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Loi 11 - Positionnement

Général

Il'y a deux situations répréhensibles liées a la position des joueurs.

2 contre 1
1 quand 2 coéquipiers et un adversaire sont a moins de 3 m du bal lon
qui est en jeu
T il néy a pas 2 contre 1 si | 6un des deux

but dans sa propre surface de but

T si aucun nbdbadversaire se trouve °© moi ns
pas 2 contre 1

Le surnombre dans sa Zone de but

3joueurs (ou pl us) déune m°me ®quipe participen:
dans leur propre surface de but.

Infractions et Sanctions

Ces positionnements ne sont pas des fautes en soi et ne seront
sanctionn®s que si, selon | 6avis de | 6arbi
part ac tive au jeu en

1 intervenant dans le jeu
71 influencant un adversaire
1 tirant un avantage de cette position
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